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ABSTRAK 

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting bagi setiap orang.Pendidikan secara 

umum diartikan sebagai proses kehidupan dalam mengembangkan diri setiap individu untuk 

berkembang dan dapat melangsungkan hidup. Pendidikan pertama kali kita dapatkan 

dilingkungan keluarga, sekolah dan masyarakat, di sekolah tanpa adanya peserta didik maka 

suatu lembaga pendidikan tidak dapat menjalankan fungsinya untuk memberikan layanan 

pendidikan kepada masyarakat. Setiap lembaga pendidikan berupaya untuk memperoleh 

peserta didik setiap tahun pelajaran baru melalui penerimaan peserta didik baru khususnya 

SMK Indra Adnan Indragiri Collage, berdasarkan hal itu dibutuhkan sistem informasi 

penerimaan peserta didik baru berbasis web hal ini juga ditunjang dengan adanya teknologi 

informasi yang semangkin berkembang dan lagi dimasa pandemi sangat dibutuhkan 

penerimaan peserta didik baru berbasis online dalam  pengembangannya dipilih metode 

Waterfall menjadi alur pemikiran dan untuk analisa menggunakan PIECES, pada 

perancangan sistem menggunakan UML (Unified Modeling Language),. Dengan 

terimplementasinya sistem informasi penerimaan peserta didik baru berbasis web ini, 

bertujuan memberikan  kemudahan dalam melakukan  penerimaan peserta didik baru hingga 

dapat dijangkau secara luas dan mengikuti zaman saat ini. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, PPDB, Sekolah, dan Web 

 

ABSTRACT 

Education is very important for everyone. Education is generally defined as a life process in 
developing each individual to develop and be able to live. The first time we get education in the 
family, school and community environment, in schools without students, an educational institution 

cannot carry out its function to provide educational services to the community. Every educational 
institution seeks to acquire students every new academic year through the acceptance of new students, 
especially SMK Indra Adnan Indragiri COLLEGE, based on this, a web-based information system for 
new student admissions is needed. In the pandemic, it is very necessary to accept online-based new 
students in its development, the Waterfall method was chosen as a flow of thought and for analysis 
using PIECES, in system design using UML (Unified Modeling Language). With the implementation 
of this web-based new student admissions information system, it aims to provide convenience in 

accepting new students so that they can be widely reached and follow the current era. 

Keywords: Information, System, PPDB, School, and Web 
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1. PENDAHULUAN 

Pendidikanmerupakanhal yang 
sangatpentingbagikehidupansetiap orang, 
olehkarenaitusetiap orang 
berhakmendapatkannyadandapatberkembang[1
].Menurut UU SISDIKNAS No.20 tahun 2003 
pendidikanadalahusahasadardanterencanauntu

kmewujudkansuasanabelajardan proses 
pembelajaran agar 
pesertadidiksecaraaktifmengembangkanpotensi
dirinyauntukmemilikikekuatan 
spiritualkeagamaan,pengendaliandiri,kepribadi
an, kecerdasan, akhlakmulia, sertaketerampilan 
yang diperlukandirinya, masyarakat, bangsa, 
dannegara[2]Pendidikanpertama kali 

kitadapatkandilingkungankeluarga, 
sekolahdanmasyarakat disekolah tanpa adanya 
peserta didik maka suatu lembaga pendidikan 
tidak dapat menjalankan fungsinya untuk 
memberikan layanan pendidikan kepada 
masyarakat. Setiap lembaga pendidikan 
berupaya untuk memperoleh peserta didik 

setiap tahun pelajaran baru melalui penerimaan 
peserta didik baru[3]. Yang didalamnya 
terdapat suatu proses administrasi yang terjadi 
setiap tahun untuk seleksi calon siswa 
berdasarkan nilai akademik agar dapat 
melanjutkan pendidikan pada jenjang  yang  
lebih tinggi, dengan Penerimaan Peserta Didik 

Baru (PPDB)[4].Proses inimerupakanhal 
paling pentingbagipihaksekolah. Selain itu 
dimasa pandemi seperti sekarang diharuskan 
mengurangi interaksi secara langsung, hal ini 
juga mendasari dilakukannya PPDB secara 
online. 

Saatinibelumbanyaksekolah  yang  
menggunakan  

systempendaftaranonline,beberapasekolahmasi
hmenggunakansystempendaftaranofflineyangdi
lakukanmenggunakankertasformulirpendaftara
n yang di-input kedalam bentuk digital 
menggunakankomputerdansoftwerepengolahan
data. Berdasarkankesulitan yang 
dialamisiswadanpanitiamakadibutuhkansystem

informasiuntukmengelola data. Menurut 
Kristanto, Sisteminformasiyaitusuatusistem 
yang dibuatolehmanusia yang 
terdiridarikomponen-
komponendalamorganisasiuntukmencapaitujua
nyaitumenyajikaninformasi[5]. 
Berdasarkanlatarbelakangdiatas, 
makapenulisbermaksuduntukmengambil judul 

penelitian “ImplementasiSistem Informasi 
Penerimaan Peserta Didik Pada SMK Dr Indra 
Adnan Indragiri Collage Berbasis Web”.  

Sehingga bertujuan menyesuaikan 
dengankebutuhansekolahmaupun 
perkembangan zaman saat ini. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yaitu suatu cara 
yang digunakan untuk memperoleh data dan 
informasi yang lengkap, sehingga dalam 
penyelesaian masalah dapat dilakukan dengan 
maksimal [8]. Hal ini tentu harus dilakukan 
teknik yang sistematik dan teliti. Berikut 

kerangka penelitan yang digunakan sebagai 
berikut : 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 

 
 

Gambar1,  Metode Waterfall 

Padagambar 1 

sudahdigambarkanbagaimanaalurmetodepeneli
tian yang akandirancang menggunakan metode 
waterfall[9]. 
Dibawahiniakandijelaskansecararincilagibagai
manaanalisis kebutuhan, Desain sistem, 
Implementasi sistem, Pengujianapa yang 
digunakan dan perawatan 

sistem.Berikutinipenjelasanmengenaikerangka
penelitianpada gambar 1. 

2.1 Analisis Kebutuhan 

Pada analisis kebutuhan terbagi menjadi 
Identifikasi dan pengumpulan data serta 

analisis sistem, berikut penjelasannya. 

2.1.1 IdentifikasidanPengumpulan Data 

Pengumpulan data yang 
melakukanialahwawancara, 
observasidanjugamelakukanstudiliteratur.Pada
penelitianinidilakukanpengamatansecaralangsu
ng di SMK Dr Indra Adnan Indragiri 

Collagedanwawancara yang 
dilakukantatapmukabesertatanyajawablangsun
gantarapenelitidanPimpinan Yayasan 
Daarulmutaqien dari  SMK Dr Indra Adnan 
Indragiri Collage,yakniBpk  H. Herdiansyah, 
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LC., M.A, dan Panitia penerimaan peserta 
didik baru yaitu Ibu Ria Yulianti, M.Pd 
lalupadatahapstudiliteratur, 
penelitimencarisumber-

sumbertulisanberupajurnalataupunbuku yang 
berhubungandenganpenelitiandanberhubungan
denganperancangan program yang 
digunakansebagaireferensipadapenelitian yang 
sedangdilakukan. 

1. Observasi 

PenulismelakukanobservasiLangsung di 
SMK Dr Indra Adnan Indragiri Collage yang 
bertempatDiJl. Trimas 
Tembilahansebagailangkahawalgunamengetah
uipermasalahanapa yang 
terjadimengenaisistem yang sedangberjalan. 

2. Wawancara 

Pada metode ini, peneliti melakukan tanya 
jawab (wawancara) langsung pada 29 Maret 
2020 kepada narasumber pertama yaitu Bpk H. 
Herdiansyah, LC., M.A, selaku Pimpinan 
Yayasan Daarulmutaqien dari SMK Dr Indra 
Adnan Indragiri Collage dikediamannya yang 

beralamat Jl. Trimas Rt. 03/ Rw. 16, dan pada 
02 April 2020 melakukan wawancara kepada 
narasumber kedua yaitu Anggota panitia 
penerimaan peserta didik baru yaitu Ibu Ria 
Yulianti, M.Pd di SMK Dr Indra Adnan 
Indragiri Collage. 

3. StudiLiteratur 

Padametodeini, penelitimencarisumber-
sumbertulisandanmempelajarireferensi-
referensiberupajurnalataupunbuku yang 
berhubungandenganpenelitianini, 
gunauntukmelengkapipenelitiandanmenambahi
nformasi yang dibutuhkan. 

2.2 Desain Sistem 

Desain atau 
PerancanganpadapenelitianinimenggunakanUn
ified Modeling Language (UML),UML terdiri 
atas pengelompokan diagram-diagram sistem 

menurut aspek atau sudut pandang tertentu. 
Diagram adalah yang menggambarkan 
permasalahan maupun solusi dari 
permasalahan suatu model[10], 
denganmemanfaatkanempat diagram yaituuse 
case diagram, activity diagram, sequence 
diagram dan class diagram.  

2.3 Implementasi Sistem 

Pada tahap ini, perancangan perangkat 
lunak direalisasikan sebagai serangkaian 

program atau unit program[11]. Dalam 
penelitian iniImplementasisistem yang di 
gunakanyaituXampp, Sublime Text, Adobe 
Dreamweaver, MySql, Browser (Google 

Chrome dan Mozilla Firefox). 

2.4 Pengujian Sistem 

Dalam Pengujian yang digunakan dalam 
penelitian ini menggunakan blackbox dan 
kuesioner. PengujianBlack-Box 

Testingadalahmetodepengujian di mana data 
tesberasaldaripersyaratanfungsional yang 
ditentukantanpamemperhatikanstruktur 
program akhir. Hal inijugadisebut data-driven, 
input atau output didorongataupersyaratan-
basedpengujian. 
Karenahanyafungsidarimodulperangkatlunak 

yang menjadiperhatian, pengujianBlack-
Boxjugamengacupadaujifungsional, 
metodepengujianmenekankanpadamenjalankan
fungsidanpemeriksaaninputdan data output[12] 
dan pengujian Kuesioneradalahsuatudaftar 
yangberisipertanyaan-pertanyaan yang 
harusdijawabataudikerjakanolehresponden 
yang 

ingindiselidiki.Setiapkuesionerterdiridaribeber
apasampelpertanyaan di 
manasetiappertanyaandiberibeberapapilihanja
waban, misalnya “sangatbaik (SB)” diberipoin 
5, “baik (B)” diberipoin 4, “Netral(N)” 
diberipoin 3, “tidakbaik (TB)” diberipoin 2, 
“sangattidakbaik (STB)” diberipoin 1[13] 

2.5 Perawatan  Sistem 

Perawatansistemadalahcara yang 
dibutuhkanuntukmengatasikemungkinan yang 
akanterjadisepertimemperbaikikesalahandanpe
ningkatansistem[4]. Dalamperawatansistem 

yang dilakukanyaitumelakukan backup 
danmengupdate database 
ketikamelakukanpenambahan item 
danfiturpadasistem. 
 
3. HASIL PEMBAHASAN 

Bagian  ini  menyajikan    hasil    dan 

pembahasan pada penelitian ini terdiri dari 
hasil analisa, hasil desain, hasil implementasi, 
hasil pengujian dan hasil pemeliharaan. 

3.1  Analisis Sistem 

Dalam analisis sistem menggunakan 

analisis PIECES yaitu Performance, 
Information, Economy, Control, Efisiency, dan 
Service. Dari 
analisasisteminformasiuntukbisamerumuskanb
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erbagaiusulanuntukmembantumerancangsiste
m yang lebihbaik, seperti yang 
dijelaskandibawahini. 

 

 
1) Kinerja (Performance) 

Tabel 3.1AnalisisKinerja 

 

2) Analisis Informasi (Information 
Analysis) 

Tabel 3.2AnalisisInformasi (Information 

Analysis) 

No Parameter HasilAnalisis 

1. Akurat Saat ini informasi masih 
ditempel di mading sekolah, 
Sistem yang dibuat 
Informasijuga menjadi lebih 
mudah diakses baik dari sisi 
calon peserta didik tanpa 
harus pergi kesekolah 

mengecek papan 
pengumuman yang ada 
disekolah, bisa mengakses 
informasi melalui website 

2. Relevan Brosuryangdisebarkanjatuhk

etangan yang salah, yang 
sebenarnyatidakmembutuhk
aninformasiinisehinggapiha
ksekolahtidakmendapatkeun
tungansedikitpun. Dengan 
adanya sistem informasi 
akan lebih tepat sasaran 
kepada yang membutuhkan. 

 
 
3) Analisis Ekonomi (Economy Analysis) 

Berdasarkan penilaian secara ekonomi, 
informasi berupa brosur atau spanduk 
membutuhkan dana yang sangat banyak 
dan biaya yang dikeluarkan akan banyak 
berubah sewaktu-waktu, selain itu para 
panitia penerimaan peserta didik perlu 
menunggu calon peserta didik di sekolah 

untuk melalukan pendaftran, Adapun dari 
sisi sistem penerimaan peserta didik 
berbasis online, peserta didik tidak perlu 
lagi mendaftar kesekolah, dapat 
mengurangi biaya transportasi saat 
mendaftar, untuk pantia cukup mengelola 
akan website yang tersedia. 

4) Analisis Pengendalian (Control Analysis) 

Pengendalian penerimaan pada sekolah 
SMK Indra Adnan Indragiri Collage 
kurang efisien, hal ini dapat dilihat dari 
tata kelola pendaftaran dan panitia yang 
stanby saat pendaftaran peserta didik, 

berkas pendaftran yang tertumpuk, hal ini 
tentu akan susah melakukan verifikasi, 
tetapi adapun dari sisi penerimaan peserta 
didik secara online, penerimaan dimulai 
dari pendaftaran dilakukan secara online, 
panitia juga akan dapat memverifikasi 
calon peserta didik melalui website, dan 

dapat mengelola tes dan daftar ulang 
secaro online, sehingga dalam control 
penerimaan peserta didik baru dibutuhkan 
seseorang yang dapat menglola dengan 
baik. 

5) Analisis Efisiensi (Efficiency Analysis) 

Berdasarkan analisis efisiensi, 
efiseinsiinierathubungannyadengan input 
yaitubagaimanasumberdaya yang 
adadapatdigunakanseminimalmungkinsehi
nggatidakterjadipemborosan. Pendaftaran 
offline masih kurang efisen, karena masih 
perlu datang kesekolah, membutuhkan 

fotocopy berkas untuk persyaratan.. 
Dengansistembarumasalahtersebutdapatdi

No Parameter HasilAnalisis 

1. Througput Saat ini pengelolaan PPDB 

masih perlu anggota yang 

stanby, Sistem yang dibuat 
memudahkan para operator 

sekolah dalam pengelolaan 

penerimaan peserta didik 

baru di SMK Indragiri Adnan 

Indragiri Collage, hal ini 

karena tidak perlu stanby 

berjaga untuk menerima 

peserta didik baru secara 

manual. 

2. Respons Time Saat ini Respons Time masih 

banyak membuang waktu 

karna harus datang 

kesekolah. Sistem yang 

dibuat memudahkan dalam 

pengelolaan penerimaan 

peserta didik baru, baik itu 

dari pendaftaran yang 

dilakukan secara online, 

melakukan upload berkas 

secara online, pengumuman 

secara online, dan daftar 

ulang dilakukan secara 

online. Hal ini tentu berefek 

pada respons time menjadi 

lebih maksimal  
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kurangikarenapenyampaianinformasimela
lui mediainternet, persyaratan tidak perlu 
di fotocopy, dan pengumuman dapat 
diakses melalui internet. 

 
6) Analisis Pelayanan (Service Analysis) 

Proses pelayanan dirasa cukup baik 
namun waktu yang terbuang cukup 
membuat para pendaftar harus datang 
kesekolah mengambil, lalu mengisinya 

dirumah, lalu kesekolah lagi 
mengantarnya, namun dengan adanya 
sistem penerimaan peserta didik online 
pendaftar lebih terfokus untuk mendaftar, 
bisa juga melakukan sambil menyiapkan 
persyaratan, tes dan daftar ulang. 

3.2 Desain Sistem 

Desain sistem 
padapenelitianinimenggunakanUnified 
Modeling Language (UML), UML merupakan 
suatu bahasa yang menjadi standar dalam 
memvisualiasikan, merancang, 
mendokumentasikan perangkat lunak. 
1. Use Case 

Use Case menggambarkan apa saja 
aktifitas yang dilakukan oleh suatu sistem. Use 
caseDiagram 
AdminpadasisteminidapatdilihatsepertiGambar
2 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar2 Use Case Diagram Calon Siswa 

Skenario Usecase diagram calon siswa 

dalam sistem ini calon siswa melakukan  
daftar terlebih dahlulu dalam mengakses case 
yang ada mulai dari mengupload berkas, 
melihat pengumuman, melihat biodata 
pendaftaran, melakukan test, mencetak bukti 

pendaftaran, mendownload panduan dan 
melihat rekap nilai. 

 
 

2. Aktivity Diagram 

Aktivity Diagram menggambarkan 
rangkaian aliran dari aktivitas, digunakan 
untuk mendeskripsikan aktivitas dari setiap 
case yang ada. Activitydiagram calon siswa 
padasisteminidapatdilihatsepertiGambar3. 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Gambar3 Use Case Diagram Login Calon 

Siswa 

Dari gambar 3, dapat dijelaskan bahwa 
pada saat calon siswa ingin masuk kedalam 
sistem, di menu utama, pilih calon siswa maka 
sistem akan menampilkan form login, lalu 

admin mengisi form login dengan username 
dan password, lalu klik login maka sistem akan 
melakukan validasi jika berhasil maka akan 
menampilkan dashboard calon siswa, jika 
gagal maka akan kembali kehalaman utama. 
3. Sequence Diagram 

Sequence Diagram adalah 
pendefinisian use case yang memiliki proses 
sendiri atau penting semua use case yang telah 
didefinisikan interaksi jalannya pesan sudah 
dicakup. Sequence Diagram 
LoginpadasisteminidapatdilihatsepertiGambar 
4. 
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Gambar4 Use Case Diagram Login Calon 

Siswa 

Pada gambar 4, menggambarkan 

proses bahwa pada saat aktoringin masuk 
kedalam dashboard, terlebih dahulu 
.melakukan login dengan memasukan 
username dan password, selanjutnya akan 
membaca username dan password lalu sistem 
akan melakukan validasi di database, jika 
berhasil maka akan masuk ke interface 

dashboard, jika gagal maka akan kembaili ke 
form login. 
4. Class Diagram 

Class Diagram pada sistem 

penerimaan peserta didik baru dapat dilihat 

seperti Gambar 5. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

Gambar 6 merupakan halaman utama 

pada tampilan website penerimaan peserta 
didik baru di SMK Indragiri Adnan Indragiri 
Collage, selanjutnya tampilan Form login 
berfungsisebagaipengamansebelummasukkesi
stem. Dapatdilihatpadagambar7 
 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7 Tampilan Form Login Admin 

Pada Gambar 7  merupakan tampilan 
Form login berfungsi sebagai pengaman 
sebelum masuk ke sistem, Admin terlebih 
dahulu melakukan input username dan 
password untuk login kedalam sistem. 

 

 

 

 

Gambar5 Class Diagram 

3.3 Hasil Implementasi 

Tahapan ini merupakan 
implementasi sistem yang merupakan hasil 
dari analisis dan perancangan [14]. Berikut 
Tampilan Halaman utama, dapa dilihat pada 

gambar 6 
 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6 Halaman Utama 

4. KESIMPULAN 

Kesimpulan dari penelitian Implementasi 
Sistem Penerimaan Peserta Didik Baru di SMK 
Indragiri Adnan Indragiri Collage, maka dapat 
simpulkan antara lain sebagai berikut : 

1.  Dengan adanya sistem penerimaan peserta 
didik baru ini sekolah dapat melakukan 
pendaftaran dimana saja dan kapan saja 
dengan syarat terhubung dengan internet.  

2. Dengan adanya sistem penerimaan peserta 
didik baru ini sekolah dan calon siswa dapat 
mempermudah penerimaan peserta didik 
baru dimasa pandemi tanpa melakukan 

interaksi secara langsung.  
3. Dengan adanya sistem penerimaan peserta 

didik baru ini dapat membangun database 

calon peserta didik senhingga dapat melihat 
statistik jumlah pendaftaran setiap 
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tahunnya. Selain itu sekolah lebih mudah 
dalam penggelolaan penerimaan peserta 
didik baru di SMK Indra Adnan Indragiri 
Collage.  

4. Dengan adanya pengujian sistem informasi 
penerimaan peserta didik baru di SMK 
Indra Adnan Indragiri Collage, maka sistem 
yang dibuat memperoleh persentase sebesar 
78,2%, dan telah diimplementasikan pada 
SMK Indra Adnan Indragiri Collage. 
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